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Ementa: Design da Informagao: conceituagéo, contextualizagdo na area do design;
atualizagao de abrangéncia e uso; percepg¢ao visual; sistemas de informagao: aspectos
sintaticos, semanticos e pragmaticos.

Objetivos Especificos (explicitar conceitos, habilidades, procedimentos e/ou
competéncias definidos na Ementa. Os objetivos especificos irdo oferecer elementos
para a organizagao e/ou definicdo dos contelidos programaticos)

1. Introduzir o tema do design da informag&o como categoria especifica de projeto;

2. Apresentar os fundamentos da infografia, das narrativas graficas e da
visualizacado de dados;

3. Discutir as especificidades das metodologias de projeto na area de design da
informacao;

4. Desenvolver projetos na area de design da informagéo, com criagéo de, ndo s6
mas principalmente: infograficos; diagramas; mapas; visualizagéo de dados etc.

Conteudo Programatico (indicar as unidades e/ou topicos de conteudos organizados
para colocar em pratica os conceitos, habilidades e/ou competéncias definidos na
ementa e melhor explicitados nos objetivos especificos)

A disciplina esta dividida em trés modulos, cujo contetido segue abaixo:

1. Design da Informacao, definicoes e principios elementares;
1.1. Principios da percepgéao visual e sua aplicagdo em projetos de design
1.2. Variaveis visuais
1.3. Quantified Self /Selfie de dados




2. Visualizagao de dados;

2.1. Tipos de dados, tipos de graficos

2.2. Isotype, pictogramas

2.3. Manipulando dados e tabelas

2.4. Mapas: projecdes, marcacdes e diagramas de representagdo do espago
3. Infografia

3.1. Tipos de infograficos e problemas de comunicagao relacionados

3.2. Uso de metaforas em Infografia

3.3. Desenvolvimento de infograficos sobre narrativa cinematografica

Metodologia (explicitar a forma de desenvolvimento da disciplina, os recursos utilizados)

A disciplina contara com aulas sincronas com duracgdo de 1 a 4h, bem como atividades
assincronas, com leitura dirigida de textos, videos e podcasts. Serao realizadas
atividades de projeto para aplicagédo dos temas tratados. Os alunos terao acesso aos
textos e videos como material de estudo prévio as aulas. A plataforma utilizada sera o
Google Classroom, com material de estudo compartilhado no Google Drive da disciplina.

Os trabalhos serao individuais, em sua maioria, mas atividades em grupo — no maximo
trés alunos/as — também estao previstas. Avaliagdes individuais, com analise especifica
do trabalho de cada aluno, serdo encaminhadas posteriormente aos respectivos alunos
na plataforma Google Classroom. Nos encontros sincronos, com o grupo de alunos
reunidos via Google Meet, serdo feitos comentarios gerais a respeito dos trabalhos,
destacando questdes recorrentes, solugdes singulares e problemas percebidos.

Ao longo do Médulo 3 havera um projeto mais complexo e extenso, durante o qual
ocorrerao atendimentos online aos alunos com horarios agendados, para esclarecer
duvidas e discutir agdes necessérias para o desenvolvimento das etapas seguintes.

Critérios/Processo de avaliagdo da Aprendizagem (indicar a concepgéo de avaliagao
adotada, os instrumentos a serem utilizados, as formas de avaliar, os critérios de
corregao, os pesos conferidos a cada instrumento)

A disciplina tera uma avaliagédo diagnéstica no inicio do semestre, para verificar o
conhecimento prévio da turma.

Havera também avaliagdo formativa, a partir das avaliagbes dos exercicios que
ocorrerao ao longo de todo o semestre e da participacdo dos alunos nas aulas e
atividades.

A disciplina tera ainda um conjunto de atividades baseadas em projeto [*], com
avaliacdo somativa, considerando os resultados das etapas de projeto. Essas etapas
serdo avaliadas considerando:

e 0o cumprimento dos requisitos explicitados nos enunciados de cada tarefa;

e aclareza das informacdes nas pecas desenvolvidas;

e composicdo e hierarquia das informagdes coerentes com a proposta;

e criatividade da solugao;

o estética;
As atividades de projeto e exercicios terdo notas diferenciadas, de acordo com a
complexidade da tarefa. A soma dos exercicios/atividades de cada Mddulo da disciplina
(M) tem o valor total de 100 pontos. A nota final (NF) da disciplina sera a média simples
da soma das notas dos trés modulos — NF = (M1 + M2 + M3) /3.

Modulo 1: Definigbes e principios elementares

1. Questionario online: 10pt (considerando o nimero de respostas certas)

2. Atividade projetual: organizagéo e hierarquizagéo de dados no espaco grafico 20pt —
critérios de avaliagdo descritos acima [*]

3. Pesquisa e andlise de uma peca do Diario Visual de la Cuarentena — 10pt, considerando
a pertinéncia da analise; a aplicagdo adequada dos conceitos trabalhados ao longo do
semestre; a qualidade/clareza do texto e/ou apresentagao visual

4. Etapa 1 da atividade projetual Selfie de Dados: 10pt, considerando a preciséo do registro,
a clareza na organizagao e apresentagao das informagdes e a apresentagao do relatério

5. Etapa 2 da atividade projetual Selfie de Dados: 50pt — critérios de avaliacéo de projeto
descritos acima [*]




Modulo 2: Visualizagado de dados

1.

Etapa 1 do projeto Mapa afetivo de Vitdria (ou da vizinhanga) — Pesquisa de contetdo:
25pt, considerando o nivel de detalhamento e aprofundamento da pesquisa, organizagéo
e sistematizagdo do material, e clareza na apresentacéo das informagdes.

Etapa 2 do projeto Mapa afetivo de Vitoria (ou da vizinhanga) — layout preliminar: 25pt.,
critérios de avaliagdo de projeto descritos acima [*]

Etapa 3 do projeto Mapa afetivo de Vitoria (ou da vizinhanga) — entrega final: 50pt,
critérios de avaliagao de projeto descritos acima [*]

Médulo 3: Infografia

1.

Etapa 1 do projeto de Infografico — Pesquisa de contetudo: 20pt, considerando o nivel de
detalhamento e aprofundamento da pesquisa, organizagéo/sistematizagéo do material, e
clareza na apresentagao das informacgdes.

Etapa 2 do projeto de infografico — geragéo de alternativas e conceitos: 10pt — critérios de
avaliagdo de projeto descritos acima [*]

Etapa 3 do projeto de infografico — layout preliminar: 10pt — critérios de avaliagcdo de
projeto descritos acima [*]

Etapa 4 do projeto de infografico — refinamento grafico: 10pt — critérios de avaliagédo de
projeto descritos acima [*]

Etapa 5 do projeto de infografico — entrega final: 50pt — critérios de avaliagdo de projeto
descritos acima [*]

Bibliografia basica (indicar um minimo de trés obras disponiveis na biblioteca e que
déem conta de todo o conteudo programatico a ser desenvolvido)

1.

2.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do Objeto: Sistema e leitura visual da forma. Sao Paulo:
Escrituras, 2004.

LIMA, Ricardo Cunha. O que ¢ infografia jornalistica? Revista InfoDesign Revista Brasileira
de Design da Informagdo, v. 12, n. 1, 2015. pp. 111-127. Disponivel em:
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handbook. Cincinnati, Ohio: How Books, 2008.

Bibliografia complementar (indicar um minimo de cinco obras disponiveis na biblioteca
e que déem conta de complementar e oferecer oportunidades de aprofundamento de
todo o conteudo programatico a ser desenvolvido)

1.

2.

3.

4.
5.

6.

COATES, Kathryn & ELLISON, Andy. An introduction to Information design. London:
Laurence King, 2014

ENGELHARDT, Yuri. The Language of Graphics: a framework for the analysis of
syntax and meaning in maps, charts and diagrams. Amsterdam: Sewn, 2002.
Disponivel em: <http://dare.uva.nl/document/66041> Acesso em 31 jul. 2019.

HELLER, Steven. Nigel Holmes: On Information Design. New York: Jorge Pinto Books,
2006.

JACOBSON, Robert. Information Design. London: The MIT Press, 2000.
MIJKSENAAR, P. Visual function: An Introduction to Information Design. New York:
Princeton Architectural, 1997.

MORAES, Ary. Infografia: histéria e projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2013.
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Cronograma (inserir a distribuicdo dos contetidos programaticos a serem desenvolvidos
nas aulas)

Semana 1
Atividades sincronas (1h30)
e Apresentacao da disciplina e introducdo ao tema

Atividades assincronas (2h30)
e Leitura do texto Nao ha cidadania sem informagdo nem informagao sem Design
e Leitura do texto Design for Information
e Audigdo do podcast Design para Informagéo
e Questionario online

Semana 2
Atividades sincronas (1h)
e Discusséao sobre os textos e sobre o questionario

Atividades assincronas (3h)
e Leitura de capitulo do livro Gestalt do Objeto
e Atividade: organizacéo e hierarquizagéo de dados no espacgo grafico

Semana 3

Atividades sincronas (2h)
e Analise de folhetos de instrugbes de procedimentos
e Discusséo sobre o texto e sobre as atividades
e Aula expositiva: variaveis visuais de Jacques Bertin

Atividades assincronas (2h)
e Pesquisa, selegdo e analise de uma das pegas do Diario Visual de la Quarentena
e Atividade: iniciar coleta de dados para atividade Selfie de dados

Semana 4
Atividades sincronas (1h)
e Discusséao sobre o texto e sobre as atividades
e Exercicio relampago de preparagdo para atividade Selfie de dados

Atividades assincronas (3h15)
e Leitura do texto Otto Neurath e o legado ISOTYPE
e Assistir aos videos Big Bang Data: Dear Data e How can we find ourselves in data
e Atividade Selfie de dados: proposigdo de uma visualizagdo de dados a partir dos dados
coletados

Semana 5

Atividades sincronas (2h)
e Discusséao sobre os trabalhos e textos
e Aula expositiva: Visualizagdo de dados

Atividades assincronas (2h)
e Leitura do texto Visualizagdo de dados e informag&o no campo do Design
e Assistir ao video The Beauty of Data Visualization
e Assistir ao video CDVive: encontros na quarentena convida Mauro Pinheiro

Semana 6
Atividades sincronas (1h)
e Aula expositiva: mapas e diagramas de representacao do espaco — tipos de mapas,
finalidades e marcadores / variaveis visuais

Atividades assincronas (3h)
e Assitir ao video Why all world maps are wrong
e Levantamento de dados para desenvolvimento do projeto Mapa Afetivo

Semana 7
Atividades sincronas (1h30)
e Discusséo sobre o levantamento de dados
e Aula expositiva: mapas e diagramas de representacao do espaco — questdes de design
no projeto de mapas
Atividades assincronas (2h30)
e Desenvolvimento da versdo preliminar do Mapa Afetivo
e Assistir ao video Making Sense of Maps




Semana 8
Atividades assincronas (4h)
e Atividade: desenvolver a versao final do Mapa Afetivo de Vitdria (ou de sua vizinhanga,
bairro, cidade, estado...)

Semana 9
Atividades sincronas (1h30)
e Discusséo sobre a atividade
e Aula expositiva: introdugdo a infografia

Atividades assincronas (2h30)
e Assistir ao video Metaforas e graficos pictérico-esquematicos de Nigel Holmes
e Assistir ao video O que é infografia jornalistica
e Leitura do texto O que é infografia jornalistica
e Atividade: pesquisar material para elaboragdo de infografico. Organizar o material em um
documento unico - dossié.

Semana 10

Atividades sincronas (1h)
e Discusséao sobre os videos e textos
e Orientagbes gerais sobre o projeto

Atividades assincronas (4h)
e Leitura do texto Diagrams and Problem Solving
e Atividade: desenvolver estudos para o infografico, com alternativas para organizagédo
geral da pagina e elementos constituintes

Semana 11
Atividades sincronas (1h)
e Orientagdo aos alunos

Atividades assincronas (4h)
e Atividade: desenvolver a proposta preliminar do infografico, para avaliagéo e ajustes

Semana 12
Atividades sincronas (1h)
e Orientagdo aos alunos

Atividades assincronas (4h)
e Atividade: resolugdo de aspectos organizacionais, hierarquias, linguagem grafica/visual

Semana 13
Atividades sincronas (1h)
e Orientagdo aos alunos

Atividades assincronas (4h)
e Atividade: revisdo e ajustes finais do infografico

Semana 14
Atividades sincronas (3h)
e Encerramento da disciplina e discussao sobre os trabalhos

Atividades assincronas (1h)
e Atividade: avaliagdo da disciplina e das estratégias de ensino adotadas




